REGULAMIN

Powiatowego Turnieju Halowej Pilki Noznej
Ochotniczych Strazy Pozarnych
0 PUCHAR STAROSTY OSWIECIMSKIEGO

§ 1. CELE TURNIEJU

Celem turnieju jest:

1. Rozwijanie aktywnosci sportowej Ochotniczych Strazy Pozarnych

2. Propagowanie zdrowego trybu zycia, aktywnego wypoczynku i rekreacji
3. Integracja srodowiska strazackiego

4. Podnoszenie sprawnosci fizycznej strazakow

§ 2. ORGANIZATORZY
Organizatorem Turnieju jest Ochotnicza Straz Pozarna w Chetmku.

§ 3. TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWEK
Turniej organizowany jest dnia 28 stycznia 2012 roku o godzinie 8:30 w hali sportowej w Chetmku
przy ulicy Krakowskiej.

§ 4. UCZESTNICY

1. Prawo udziatu w turnieju majg druzyny OSP, ktore zglosity swoj udziat.

2. W turnieju prawo gry majg tylko zawodnicy, ktorzy sa cztonkami Ochotniczych Strazy Pozarnych
(posiadajg legitymacje OSP do wgladu przez organizatora lub sedziego meczowego).

3. Zgloszenia druzyny nalezy dokona¢ na formularzu stanowiacym zatacznik nr 1 do

regulaminu

4. Kazda druzyna sktada si¢ z maksymalnie 12 oséb (10 pitkarzy + 2 osoby obstugi druzyny).

5. Zawodnicy winni posiadac¢ przy sobie dowody tozsamosci ze zdjeciem.

6. Gospodarz turnieju zastrzega sobie prawo wystawienia miejscowej druzyny OSP.

§ 5. ZASADY I SYSTEM ROZGRYWEK

1. Mecze rozgrywane sa na boisku o wymiarach 40m x 20m.

2. Bramki majg wymiar 3m X 2m.

3. Mecze rozgrywane s pitka przeznaczona do gry w pitke nozna w hali.

4. Pole karne stanowi potkole o promieniu 6 metrow.

5. Bramkarz moze chwyta¢ pitke w rgce tylko w polu karnym.

6. Zawodnicy kazdej druzyny, za wyjatkiem bramkarza, wystepuja w jednolitych strojach,
ktoére na koszulkach posiada¢ muszg czytelne numery.

7. Bramkarze obydwu zespolow muszg r6zni¢ si¢ wyraznie ubiorem od pozostatych
zawodnikow wystepujacych na boisku.

8. Prawo wyboru koszulek przystuguje zespotowi wymienionemu w protokole na pozycji
»Zoscie”

9. W trakcie meczu zawodnicy wystepujg w obuwiu sportowym odpowiadajacym wymogom
nawierzchni hali sportowej (spdd obuwia w jasnych kolorach).

10. Na tawce rezerwowej mogg przebywaé zawodnicy oraz osoby z obstugi danej druzyny.
11. Kazdy mecz rozpoczaé musi minimum 5 zawodnikow z kazdej druzyny.

12. W trakcie meczu na boisku kazdg druzyng reprezentuje 5 zawodnikow, z ktorych jeden
petni funkcje¢ bramkarza.

13. W czasie meczu na boisku w druzynie musi wystepowaé¢ minimum 4 zawodnikow, w
przeciwnym razie druzyna otrzymuje walkower.

14. W trakcie meczu ilo§¢ zmian zawodnikéw w druzynie jest nieograniczona.



15. Kazda druzyna dokonuje zmian tylko w strefie zmian.

16. Strefa zmian dotyczy tylko wtasnej potowy boiska po stronie tawki rezerwowych.

17. Zawodnik rezerwowy moze wejs¢ na boisko dopiero w chwili, gdy zawodnik dotychczas
grajacy je opusci.

18. Jesli zawodnik rezerwowy wejdzie na boisko za wcze$nie moze zosta¢ ukarany zo6tta kartka.
19. Do prowadzenia zawodow musza by¢ wyznaczeni sedziowie, ktorzy odpowiadajg za
przebieg i bezpieczenstwo w czasie gry.

20. Rozstrzygnigciom sedziowskim podlegaja réwniez przewinienia dokonywane podczas
chwilowej przerwy w grze oraz gdy pitka jest poza gra, a takze po zakonczeniu meczu.

21. Jurysdykcji sedziow podlegaja rowniez zawodnicy rezerwowi oraz osoby obstugi druzyny.
22. Za nieprawidtowe i niesportowe zachowanie osoby z obstugi druzyny moga zosta¢ usunieci
z tawki rezerwowych.

23. Rozstrzygniecia sedzidw dotyczace faktow zwiagzanych z gra sg ostateczne.

24. Segdzia ma prawo nie dopusci¢ do gry zawodnika wowczas, gdy zawodnik nie zachowuje si¢
sportowo lub jest w stanie wskazujacym po spozyciu alkoholu.

25. Ukaranie zawodnika z61tg kartka skutkuje czasowym (1 lub 2 minuty, w zaleznosci od
decyzji sedziego) wykluczeniem zawodnika z gry. Druzyna przez ten czas gra w ostabieniu.

Po uptywie kary zawodnik wraca na boisko.

26. Ukaranie zawodnika czerwong kartka skutkuje wykluczeniem zawodnika do konca trwania
meczu. Druzyna gra przez 5 minut w ostabieniu. Po uptywie kary na boisko moze wej$¢

inny zawodnik.

27. W trakcie meczoéw nie obowiazuja tzw. ,,spalone”.

28. Zabrania si¢ wchodzenia tzw. ,,wslizgiem”.

29. Druzynie podczas meczu przystuguje jedna 1minutowa przerwa na zadanie.

30. Auty boczne wykonywane beda z linii bocznej, a pitka wprowadzana bedzie do gry noga.
31. Aut boczny musi zosta¢ wykonany w ciggu 6 sekund. W przeciwnym wypadku s¢dzia
odgwizduje aut dla druzyny przeciwne;.

32. Po wyjsciu pitki za lini¢ koncowa boiska bramkarz wznawia gr¢ rgkoma. Czas trzymania
pitki w reku wynosi maksymalnie 6 sekund. Po wypuszczeniu pitki na nawierzchni,

bramkarz nie moze jej ponownie dotknaé rekoma. Z chwilg ustawienia pitki na nawierzchni
gra zostaje wznowiona.

33. Bramkarz nie moze chwyta¢ pitki w r¢ce po podaniu od zawodnikéw swojej druzyny.

34. Po uderzeniu pitki w sufit - rzut wolny posredni wykonywany bedzie z linii autowej na
wysokosci uderzenia w sufit.

35. W czasie wykonywania rzutow wolnych, z autu, z rogu, zawodnik druzyny przeciwnej musi
zachowac odlegto$¢ 4 metrow od pitki.

36. Rzut karny wykonywany bedzie z odlegtosci 7 metrow od linii bramkowe;j.

§ 6.SYSTEM GRY

1. W razie zgtoszenia 4 lub 5 druzyn zawody rozgrywane beda systemem gry ,.kazdy z kazdym”.
2. W razie zgloszenia wiekszej ilo$ci druzyn rozgrywki prowadzone bedg z podziatem na grupy,
mecze potfinatowe i finatowe ,,systemem pucharowym”.

3. Czas trwania meczu: 2x10 minut

4. Przerwa miedzy potowami 3 minuty

5. Przerwy miedzy meczami 5/7 minut

§ 7.PUNKTACJA

1. Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

2. W systemie gry ,.kazdy z kazdym” o kolejnosci miejsc decyduje wigksza liczba zdobytych
punktow.

- turniej wygrywa druzyna, ktora zdobedzie pierwsze miejsce (najwigksza liczbg punktow w tabeli)
3. W systemie gry ,,w grupach” do potfinatow awansujg dwie pierwsze druzyny z grupy

- potfinat gra pierwsza druzyna z drugg z przeciwnej grupy

- zwyciezcy graja w finale, pokonani o 3 miejsce



4. W przypadku uzyskania rownej liczby punktow przez dwa zespoty o kolejnosci decyduja
kolejno:

1) wynik bezposredniego spotkania;

2) lepsza roznica bramek w catym turnieju;

3) wigksza liczba zdobytych w calym turnieju bramek.

5. W przypadku uzyskania réwnej liczby punktow przez wigcej niz dwa zespoly przeprowadza
si¢ dodatkowa punktacj¢ pomocnicza spotkan wylacznie pomigdzy zainteresowanymi
druzynami (tzw. ,,mata tabela”), kierujac si¢ kolejno zasadami podanymi w ust. 4 w
punktach 1, 2i 3.

6. W przypadku remisu w meczach, ktoére muszg wytoni¢ zwycigzce, przeprowadza si¢ seri¢
trzech rzutéw karnych.

7. W przypadku remisu po karnych, o ktérych mowa w ust. 6, rzuty karne strzelane sg na
przemian, az do wylonienia zwycigzcy.

§ $.NAGRODY I WYROZNIENIA
1. Stosowanie wyrdznien, nagrod, pucharéw oraz medali ustalajg organizatorzy,
uwzgledniajac wlasne mozliwosci finansowe.

POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazda druzyna zgloszona do udzialu w Turnieju winna wptaci¢ wpisowe w wysokos$ci
ustalonej przez organizatora- 100 zt.

2. Mecze rozgrywane sg zgodnie z regulaminem oraz zgodnie z obowiazujacymi przepisami
pitki halowe;j.

3. Wszelkie sprawy sporne, ktorych nie opisuje regulamin, rozstrzygane sg zgodnie z przepisami
PZPN.

4. Zawodnicy uczestniczacy w turnieju ubezpieczaja si¢ we wlasnym zakresie.

5. Zgodnie z uregulowaniami prawnymi osoby uprawiajace rekreacje ruchowa winny posiadaé
wazne badania lekarskie potwierdzajace mozliwo$¢ udziatu w rozgrywkach.

6. W przypadku braku odpowiednich badan lekarskich, kazdy zawodnik bioracy udzial w
rozgrywkach ponosi za siebie odpowiedzialnosé.

7. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

8. Wszyscy uczestnicy zobowiazani sa do zapoznania si¢ z regulaminem i przestrzegania go
podczas rozgrywek.

Organizator :OSP Chetmek.



